INSTRUCCIONES PARA LA ENTREGA DIGITAL

1) En la FICHA DEL CONCURSO, clicar en el botén de GESTION DE PANELES
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2) Una vez dentro, introducimos el CODIGO de inscripcion y la DIRECCION DE E-MAIL

<= Volver al Listado

PROYECTO DE REHABILITACION DEL EDIFICIO DEL AY
ARES DEL MAESTRE Y ORDENACION DE SU ENTORNO

fecha limite de presentacidn 04.11.2009 14:00

facha limite de inscripeidn

ficha del concurso (&

Procedimiento /IDEAS| Tipologia TP - TERRITORIO ¥ PAISAJE
Organismo AYUNTAMIENTO DE ARES DEL MAESTRE  Cadigo 0038080

Localidad Ares del Maestre Ambito Castellin

BOP: 22.08.2009

Observaciones sobre la
publicacién:

Diario Oficial de la Unidn Europea ndmero 177 de 15 de Septiembre de 2008, pagina 0
BOP Castelldn de la Flana n° 102 de 22 de agosto de 2009 Pég 19

Fecha de Publicacion: 22.08.2009

El objeto del presente concurso eg la definicidn arquitectdnica, a nivel de ideas de anteproyecto, del edificio que
actualmente ocupa el Ayuntamiento en el solar ubicado en Plaza de la lglesia n® 1 de Ares del Maestre, v |a propuesta de
ordenacion utbana del entorno de Proteccidn del Castillo, conforme a las caracterfsticas gue figuran en este Pliego

Objeto del concurso:

Se podra concursar eligiendo cualguiera de las siguientes modalidades:

OPCION A— Arguitectura: Proyecto de Rehabilitacidn del Edificio del Ayuntamiento

OPCION B — Espacio Pliblico: Proyectn de Disefin Urhann y paisajistico del Entorno del Castillo de Ares
OPCION A + B: Las dos modalidades de concurso destritas anteriormente

Informacion y Bases: OFICINADE CONCURSOS DE ARQUITECTURA

DEL REPRESENTANTE DEL EQUIPO
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3) En el formulario introducimos el LEMA de la propuesta.

**MUY IMPORTANTE: seguir las instrucciones en rojo.

Panel del Concurso

Lema max 20 caracteres en mayusculas o numeros. Espacios = caracter. Sin signos de purtuacion ni otros

simbolos.

Almacenar Lema

Después clicamos en ALMACENAR LEMA.




4) Una vez introducido el lema, aparecera un MENSAJE DE CONFIRMACION, para
visualizarlo antes de guardar la informacion.

**Importante: una vez que cliquemos ACEPTAR, no podra cambiarse el lema.

X]

La pagina en, hitp:fhwww._concursoscoacv.or...
9 LEMA DEL CONCURSO:
ESTAS SEGURO?

L Aceptar .| [ Cancelar

5) Después, aparecera una pantalla con la informacion sobre los MIEMBROS DEL
EQUIPO y el LEMA. En el apartado “Panel” podra subirse el archivo.

**Importante: sélo debe subirse un UNICO ARCHIVO (.pdf, .zip o .rar), siendo su
tamafio maximo aconsejado 10MB.
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Una vez se suba el archivo, aparecera un mensaje de “Fichero almacenado con éxito”
***Muy importante: la entrega aun no ha terminado.

6) El archivo o fichero almacenado podra VISUALIZARSE para su comprobacion clicando
en el ICONO de la derecha.

Ficheros del Proyecto 0,07 MB

| Palrmera_ai3). pdf (0,07 MB)

Si al comprobar el archivo advertimos algun fallo, tenemos la opcién de ELIMINARLO (a
su derecha), para volver a subir el archivo.



7) Tras comprobar que el archivo se ha subido y es correcto, para finalizar el proceso de
entrega es necesario clicar en FINALIZAR ENTREGA. Aparecera un mensaje de
confirmacion:

FINALIZAR ENTREGA

La pdgina en hitp://www.concursoscoacv.org dice: [E|

9 £ESTAS SEGURC DE QUE QUIERES FINALIZAR LA ENTREGAY

UMa YEZ FINALIZADA ¥4 NO PODRAS MODIFICARLA

| Aceptar | [ Zancelar

8) **MUY IMPORTANTE: como figura en el mensaje, una vez que pulsemos
ACEPTAR no podra modificarse la entrega. Ante cualquier duda, es aconsejable
pulsar el botén CANCELAR vy volver a realizar el proceso.

9) Una vez finalizada la entrega, el representante del equipo recibira un e-malil
certificando que HA SIDO REALIZADA LA ENTREGA de la propuesta del concursante.

Si no recibes este e-mail de confirmacion por favor ponte en contacto con la OCOA.
Y ante cualquier otra DUDA relacionada con el proceso de entrega, se ruega a los
concursantes que contacten con la SECRETARIA del Concurso, con antelacién suficiente
a la finalizacién del plazo de entrega.

DATOS DE CONTACTO:

concursos.secretaria@coacv.org tel.965 14 67 14 (Lu a Vi, 9.00-13.30h)



